
Developer team

IDEE, KONZEPT UND SPIELDESIGN:
 MANFRED TRENZ & ANDREAS ESCHER 

  

PROGRAMM:
 MANFRED TRENZ

  

GRAFIK:
 ANDREAS ESCHER & MANFRED TRENZ

  

MUSIK:
 MARKUS SIEBOLD
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Developer team

  KLANG EFFEKTE: MANFRED TRENZ  VORSPANN: STEFAN ALBES  MUSIKROUTINE: DAVE HOGENDORF & EDWIN DETERMANN  LADE SYSTEM: MARKUS WIEDERSTEIN

  KOPIERSCHUTZ: JÖRG PRENZING  PRODUZENT: JULIAN EGGEBRECHT

  LEITENDER DIREKTOR: MARC A. ULLRICH  
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